m o Game gebruikt in onderwijs

Beelden uit Monkey Labs. Die educatieve game moet bij 15.000
leerlingen de wiskundige basiskennis opvijzelen. roro'scvs

Huiswerk wiskunde:

gamen!

Een kwart van de Vlaamse
leerlingen in het eerste
jaar van het
secundair
onderwijs
krijgt voor het
vak wiskunde
huiswerk in
een hip jasje.

o Monkey Labs is een
initiatief van game-
bedrijf Larian Studios
uit Oudenaarde en de
Brugse uitgeverij vanstu-
dieboeken Die Keure. Edu-
catieve games zijnerinalle
soorten, maarnuworden ze
voor heteerst gebruiktin deschool-
opleiding. Een wereldprimeur, be-
weren de betrokken partijen.
“Hetprobleemwas darde meeste
educatieve games te saai zijn. Enbij
andere komt heteducatieve aspect
niergenoeg naarvoren. Als uitgeve-
rijvanstudieboekenhebben wede
ervaring op educatief vlak en zijn
we in zee gegaan met een echt ga-

mebedrijf”, zegt Bart Vandenbus-
sche van Die Keure.

Datgamebedrijf, Larian Studios,
is wereldwijd bekend van titels als
Divine Divinity. Het maakte ook Ket-
net Kick en opvolger Ketnet Kick 2
en vertaalde die succesformule al
naar het buitenland: voor de EBC
{Adventure Rock), de Noorse staats-
zender NRK (Superia) en het Fran-
se Jeunesse TV (GulliLand).

“De game volgthettempovande
lessen opschool. Elk nieuw hoofd-
stuk in het studieboek komt over-
eenmeteennieuwlevelinde game.
De leerlingen moeten dus de leer-
stof die ze op dat moment leren,
gebruiken om wiskundige mini-
games op te lossen. Die zijn nodig
om verder te geraken in het spel”,
zegtproducer David Walgrave van
Larian Studios.
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Het verhaal van
Monkey Labs heeft niets met
wiskunde te maken. “Bewust, we
wilden in de eerste plaats een boei-
ende game maken, andershakende
leerlin?en af. Nu hopen we dat het
verhaal hen op sleeptouw neemten
datze met plezier hunleerstof inoe-
fenen.”

De game kwameromdatde parate
kennis vanwiskundebij veel leerlin-
genachteruitgaat, “Leerlingen moe-
ten tegenwoordig de tafels van ver-
menigvuldiging niet meer drillen.
Metde game hopen we die oefenin-
gen aantrekkelijker te maken”, zegt
Vandenbussche,

Uitbreiding naar talen

Walgrave: “Naelklevel kunnende
leerlingeneensoort rapportafdruk-
ken of mailen naar hun leerkrachr,
zodat die ook op de hoogte blijft.
Wanneer de oefeningen te moei{ijk
zijn, past het spel zich aan. Leerlin-
zen die hetzelfde level blijven spe-
len, zullen merken datde cefeningen
steeds moeilijker worden."

Deunmiklielaars bij Larian broe-
denmomenteel op eenversie van het
spelvoorandere vakken, zoalstalen
of aardrijkskunde. RD

€ Studieboek en game verkrijgbaar op
www.diekeure.be,




